la vittoria del concorso tnternaziona-

le ad inviti per la chiesa da erigersi a
Roma in occasione del giubileo del 2000 al
quale hanno partecipato architetti del.cali-
bro di Tadao Ando, Santiago Calatrava, Giin-
ter Behnisch, Peter Eisenman e Frank O.
Gehry. Tra { motivi che hanno decretato il
successo di questo progetto vi sono l'ap-
proccio all'uso dei materiali e della luce e
linterpretazione dello spazio come elemen-
to di coinvolgitmento umano. Le immagini
che corredano questo articolo sono tratte
dalla tesi di laurea sulla “‘Rappresentazione
multimediale del progetto di architettura”
(relatori Prof. Tommaso Empler e Roberto
De Rubertis) discussa da Roberto De Angelis
nell’ambito del corso di Grafica e progetita-
Zione multimediale che si tiene presso la Fa-
colta di architettura di Valle Giulia a Roma.
A focus di questo lavoro é rappresentato dalla
descrizione di alcuni strumenti e tecniche
del disegno digitale che costituiscono un ba-
gaglio ormai irrinunciabile di tutti coloro
che si occupano di visualizzazione archi-
tettonica. 1 temi principali affrontati sono
la modellazione tridimensionale pararme-
trica, i motori di rendering biased ed un-
biased per la global illumination e la si-
mulazione delle sorgenti di luce naturale ed
artificiale nella generazione di immagini fo-
torealistiche.

R ichard Meier si e qggtudicato nel 1998
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